
テーマ：学びのためのシミュレーション＆ゲーミング

講演
「経験学習の手段としてのシミュレーション＆ゲーミング」

鈴木研悟 （筑波大学システム情報系構造エネルギー工学域 准教授）

「問題解決型ゲーミング教材の設計・開発から見た学ぶべき「見方・考え方」と領域固有知識」
松田稔樹 （江戸川大学メディアコミュニケーション学部情報文化学科 特任教授

／東京科学大学 名誉教授）

若手教員とベテラン教員によるパネルディスカッション
谷川佳隆（千葉県立船橋啓明高等学校） 能城茂雄（東京都立三鷹中等教育学校）
小川諒大（昭和女子大学附属昭和高等学校） 武善紀之（日出学園中学校・高等学校）
浅見智峰（千葉県立柏の葉高等学校） 煙草和真（暁星国際中学校・高等学校）

情報交換会
ご挨拶 君塚一彦（千葉県高等学校教育研究会情報教育部会長／千葉県立九十九里高等学校）

実践報告（高校等での授業事例発表等）
小川諒大 （昭和女子大学附属昭和高等学校）
谷川佳隆 （千葉県立船橋啓明高等学校）
村瀬キノコ（マッシュ＆ルーム）
山口敏和 （江戸川大学情報教育研究所 教授） ISAGA2026報告＆次年度ISAGA東京開催について

主催 江戸川大学情報教育研究所（問い合わせ infotech@edogawa-u.ac.jp） 共催 江戸川大学教職課程センター
後援 千葉県高等学校教育研究会情報教育部会 日本シミュレーション＆ゲーミング学会 日本情報科教育学会

子どもたちのインターネット利用について考える研究会

会場アクセス
◎つくばエクスプレス／東武アーバンパークライン「流山おおたかの森」駅から徒歩20分またはスクールバス6分
◎東武アーバンパークライン「豊四季」駅から徒歩12分
◎ JR常磐線「柏」駅から路線バス（東武バス）8分「梅林」バス停下車徒歩5分
柏駅西口2番乗り場から 「高田車庫」行き、「柏の葉キャンパス駅西口」行き、「国立がん研究センター」行き

2026年 7月26日 (日)

会場
江戸川大学駒木キャンパス
Ｂ棟１階（千葉県流山市駒木 474）

参加申込フォーム https://forms.gle/gRUcfSYo3cCDo2XX6

13：00 – 18：00
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